PLANIFICACIÓN
CURSO: 1ºB








      


                                      
SUBSERTOR: Matemática

UNIDAD: 

   “Las figuras geométricas"
Habilidad Cognitiva:             CONOCIMIENTO: reconocer


COMPRENSIÓN: explicar, describir, ordenar, identificar, comprender

                                APLICACIÓN: aplicar




    ANÁLISIS: comparar, experimentar

SINTETIZAR: componer, crear







EVALUACIÓN: argumentar

Conceptos:

   Figuras, geométricas, 2D, 3D,  
Actitudes:

    Manifiesta interés y curiosidad por el aprendizaje de las matemáticas.
	Clase / nº

Fecha

(horas)
	Objetivo de aprendizaje y recursos:
	Secuencia de actividades (se debe especificar, inicio, desarrollo y cierre)
	Actividades Adaptadas

(NEE)

	Semana

07- 11/10
Lunes 07
	Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.
Recursos pedagógicos:
· Cuaderno
· Lápices de colores
· Power Point


	Inicio
	Desarrollo
	Cierre
	Desarrollan la misma actividad guía entregada, con ayuda de la asistente de aula.

	
	
	Se presentan imágenes de figuras geométricas, para que los niños las identifiquen y la relacionen con algún objeto de la sala que se le parezca.
Se describen las figuras 2D.

Conocen el objetivo de la clase
	Realizan dibujos de las diferentes figuras geométricas y su respectivo nombre. 
Se desarrollan las páginas 96 y 97 del libro.
	Se corrige las actividades del libro en conjunto con la profesora.
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SUBSERTOR: Matemática

UNIDAD: 

   “Las figuras geométricas 2D"
Habilidad Cognitiva:             CONOCIMIENTO: reconocer


COMPRENSIÓN: explicar, describir, ordenar, identificar, comprender

                                APLICACIÓN: aplicar




    ANÁLISIS: comparar, experimentar

SINTETIZAR: componer, crear







EVALUACIÓN: argumentar

Conceptos:

   Figuras, geométricas, 2D, 3D,  
Actitudes:

    Manifiesta interés y curiosidad por el aprendizaje de las matemáticas.

	Clase / nº

Fecha

(horas)
	Objetivo de aprendizaje y recursos:
	Secuencia de actividades (se debe especificar, inicio, desarrollo y cierre)
	Actividades Adaptadas

(NEE)

	Semana

07- 11/10
Miércoles 09
	Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.
Recursos pedagógicos:
· Cuaderno
· Lápices de colores

	Inicio
	Desarrollo
	Cierre
	Desarrollan la misma actividad guía entregada, con ayuda de la asistente de aula.

	
	
	Se entrega una guía para recortar, pintar y escribir el nombre de cada figura geométrica.
Conocen el objetivo de la clase
	Se muestran las diferentes figuras geométricas 2D  que existen, sus características.

Se solicita que dibujen en su cuaderno que objetos de su sala de clase tienen parecido a las figuras 2D. 
	Se realiza un resumen de las figuras 2D. 
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SUBSERTOR: Matemática

UNIDAD: 

   “Las figuras geométricas 3D"
Habilidad Cognitiva:             CONOCIMIENTO: reconocer


COMPRENSIÓN: explicar, describir, ordenar, identificar, comprender

                                APLICACIÓN: aplicar




    ANÁLISIS: comparar, experimentar

SINTETIZAR: componer, crear







EVALUACIÓN: argumentar

Conceptos:

   Figuras, geométricas, 2D, 3D,  
Actitudes:

    Manifiesta interés y curiosidad por el aprendizaje de las matemáticas.

	Clase / nº

Fecha

(horas)
	Objetivo de aprendizaje y recursos:
	Secuencia de actividades (se debe especificar, inicio, desarrollo y cierre)
	Actividades Adaptadas

(NEE)

	Semana

07- 11/10
Viernes 11
	Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.
Recursos pedagógicos:
· Cuaderno
· Lápices de colores
· Power Point


	Inicio
	Desarrollo
	Cierre
	Desarrollan la misma actividad guía entregada, con ayuda de la asistente de aula.

	
	
	Se presenta por medio de Power Point las diferentes figuras en 3D.
Se describen las figuras 3D.

Conocen el objetivo de la clase
	Se muestran figuras en 3D y se pregunta en qué se diferencian de las figuras 2D.
Se entrega una red para que la armen, pinten y coloquen su nombre.
Se entrega una guía para que identifiquen y clasifiquen las figuras 2D y 3D.
	Se corrige la guía, para comparar y ver los errores. 
	


